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Wahrnehmung

Mittwoch, 02. Juni 2004, 19.30 Uhr

Verloren im , Cyberspace”?

Virtuelle Raume und ihr Bezug zur physischen Realitdt an Beispielen aus Kunst
und Kommunikation sowie der virtuellen Autokonstruktion stellen vor:

Prof. Dr. Yvonne Spielmann, Medienwissenschaftlerin
Dr. Karin Spors, Bauingenieurin

Mittwoch, 09. Juni 2004, 19.30 Uhr

Unser Bewusstsein — ein Quanten-0bjekt? P




Wo ist die Schnittstelle zwischen Geist und Materie? Ist das Bewusstsein mehr als das
Gehirn - eine iiber Raum und Zeit ausgedehnte und den Gesetzen der Quantenphysik
gehorchende Feldkraft? Antworten hierauf stellt vor:

Prof. Dr. Jochen Hinz, Dipl.-Psychologe

In Kooperation mit der VOLKSWAGEN AutoUni h

Mittwoch, 16. Juni 2004, 19.30 Uhr

Die erlebte Welt -
nur eine Konstruktion unseres Gehirns?

Uber Antworten aus der Gehirnforschung, evolutionéren
Erkenntnistheorie und kantianischen Philosophie diskutieren:

Prof. Dr. Dr. Gerhard Roth, Neurowissenschaftler
Prof. Dr. Dr. Gerhard Vollmer, Physiker und Philosoph
Prof. Dr. Ubaldo Ramon Pérez-Paoli, Metaphysiker

) Veranstaltungsort:
Es laden ein: = I-P-T = giadtbibliothek WolFhurg Alvar-Aalto-Kulturhaus am Rathaus
A CUT ZU WISSEN Porschestr. 51, 38440 Wolfsburg

Information und Anmeldung mdglich unter Tel.-Nr. 05361/12244 Eintritt 5,00 € pro Veranstaltung
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Jeder Organismus muss sich zur Aufrechterhaltung seiner Existenz an der Umwelt
orientieren. Gemag traditioneller Auffassung geschieht dies bei Tieren und Menschen
dadurch, dass ihr Gehirn mithilfe der Sinnesorgane Informationen (iber die Umwelt
aufnimmt, diese Wahrnehmungen auswertet und zur Verhaltenssteuerung nutzt,

+ Doch was nehmen wir , wirklich® wahr, und wie ,wahr" ist unsere Realitét?

+ Gibt es {iberhaupt eine von uns unabhangige Realitat? Ist diese erkennbar und
definierbar?

+ Welche Realitat meinen wir, wenn wir von «virtueller Realitét® oder
«~Quantenrealitit" sprechen?

- Wie unterscheiden sich die Antworten der Naturwissenschaften - insbesondere der
Neurowissenschaften - von denen der Philosophie, z.B. der Evolutiondren
Erkenntnistheorie?

- Gibt es neue Sichtweisen seit Platon und Kant?

In einer dreiteiligen Veranstaltungsreihe von 1.P.I und Stadtbibliothek Waolfsburg
kommen Fachleute aus verschiedenen Disziplinen - Natur- und
Medienwissenschaftler, Psychologen und Philosophen - hinsichtlich dieser Fragen zu
Wort und illustrieren die Gegensitzlichkeiten van abstrakter und empirischer
Wissenschaft,

In dieser Auftaktveranstaltung geht es um virtuelle R&ume und ihr Bezug zur
psychischen Realitdt, um Sein und Schein.

PROGRAMMABLAUF

19.00 Uhr Erdffnung der Ausstellung ,Realitst & Wahrnehmung*
Hochschule fiir Bildende Kinste, Braunschweig und

Ingrid Cremer, Wolfsburg

19.30 Uhr Verloren im ,Cyberspace"?
Virtuelle R&ume und ihr Bezug zur physischen Realitat

BegrilBung: Susanne Korb, Bibliotheksleiterin
Einfiihrung: Ingo Wahrendorf, Péddagoge

19.45 Uhr Virtuelle Realitat in Kunst und Kommunikation
Prof. Dr. Yvonne Spielmann, HBK Braunschweig

20.00 Uhr Virtuelle Autokonstruktion - mehr als eine technische Spielerei?
Dr. Karin Spors, Volkswagen AG, Walfsburg

20.15 Uhr Ist die virtuelle Realitst unsere reale Zukunft?
Podiumsdiskussion unter Einbeziehung des Publikums

Moderation: Inge Wahrendorf

21.30 Uhr Veranstaltungsende

Referenten

Prof. Dr. Yvonne Spielmann, Medienwissenschaftlerin

geb. 1957, Studium der Germanistik, Amerikanistik und Philosophie in Frankfurt.
Nach Promation und Habilitation Forschungen am Getty Center, Cornell University.

http:!fwww.nhnfoundation,netfsixcmsldeta.il.php?template=veranst_ka[cnder&id=I 3151 12.05.04
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Seit 2001 Professur fir Geschichte und Theorie der visuellen Medien an der
Hochschule fiir Bildende Kiinste, Braunschweig.

Prof. Spielmann sieht die Urspriinge von Cyberspace in der Science-Fiction-Literatur
begriindet sowie in neueren Filmen wie ,Matrix";

«Kinstlich hervorgerufene Wahrnehmungen lisen echte Reaktionen, Gefihle, Angste
in uns aus. Es entstehen parallele Wirklichkeiten durch eine Expansion der Sinne und
Irritation des Betrachters. Doch was passiert, wenn sich die Simulation in der
Wirklichkeit bewdhren muss wie in der Gen-Medizin oder im Irak-Krieg?"

Dr. Karin Spors, Bauingenieurin

geb. 1954 in Berlin, Bauingenieur-Studium an der TU Berlin, Wissenschaftliche
Mitarbeiterin in der technischen Mechanik. Jetzt verantwortlich fiir die virtuellen
Methoden in der technischen Entwicklung bei der Volkswagen AG, Wolfsburg.

Dr. Spors prasentiert die Méglichkeiten virtueller Autokonstruktion: «Die
Konstruktionszeichnung eines Fahrzeugs stelit eine Form der Abbildung der Realitat
dar. Durch Anreicherung dieser Konstruktionsinformationen um Lichteinfliisse und
Materialinformationen entstehen im Rechner realititsnahe Fahrzeugmodelle. Wie real
sind diese virtuellen Darstellungen? Kénnen dadurch reale Modelle ersetzt werden?"

Anmeldung und Information

LP.1

International Partnership Initiative e.V.
PorschestraBe 72

38440 Wolfsburg

Telefon: 053 61 /122 44
Telefax: 053 61 /2 28 22

E-Mail: IPI-Wolfsburg@t-online,de
www. IPI-Wolfsburg.de

Geschaftsfithrer: Dr. Andreas Graf Wass von Czege
Sekretariat: Elisabeth Bock

Veranstaltungsort

Stadtbibliothek Wolfsburg
Alvar-Aalto-Kulturhaus (neben dem Rathaus)
PorschestraBe 51

38440 Wolfsburg

Telefon: 0 53 61 / 28 21 52

E-Mail: birgit.sonnek@stadt.wolfsburg.de

Website: www.stadtbibliothek.wolfsburg.deLiteraturservice-
Dateien/Index.htm

Kosten
€ 5,00 an der Abendkasse

zur Veranstaltung anmelden

nach oben /

http://www.nhnfoundation. net/sixcms/detail. php?template=veranst kalender&id=13151 12.05.04



Podiumsdiskussionen im Alvar-Aalto-Haus

Das Thema ist: ,,Realitit
und Wahrnehmung**

WOLFSBURG. An drei Mittwochabenden werden im Alvar-
Aalto-Kulturhaus, PorschestraBe 51, Podiumsdiskussionen zu
diesem Thema stattfinden. Der Veranstaltungszyklus ist eine

Kooperati

on zwischen der Stadtbibliothek Wolfsburg und der

International Partnership Initiative LP.L, einer Tochtergesell-

schaft von Volkswagen, Mitglied des Club of Rome, die es sich

zum Ziel gesetzt hat, weltweit zwischen Wissenschaft, Kultur

und Politik zu vermitteln.

Der erste Abend am 2. Juni ist
der Virtuellen Realitiit gewidmet
(Cyberculture Theories).

19 Uhr: Eréffnung der Ausstel-
lung .Realitit und Wahrneh-

von id Cremer, Hoch-
schule fiir Bildende Kiinste

Braunschweig.

19.30 Uhr: Verloren im Cyber-

sa};al:e? \ﬁnuille Rédume und ihr
zur physischen Realitit.
E.ﬁ:fll{lﬁ:lruug: Ingo Wahrendorf,

19.45 Uhr: Virtuelle Realitit in
Kunst und Kommunikation.
Prof. Dr. Yvonne Spielmann, Me-
dienwissel erin, Studium
der Germanistik, Amerikanistik
und Philosophie in Frankfurt.
Nach Promotion und Habilitati-
on Forschu:t:t]gen am Getty Cen-
ter, Cornell University. Seit 2001
Professur fiir Geschichte und
Theorie der visuellen Medien an
der Hochschule fiir Bildende
Kiinste, Braunschweig.

Prof. Spielmann sieht die Ur-
spriinge von Cyberspace in der
Science-Fiction-Literatur  be-
grilndet sowie in neueren Filmen
wie ,Matrix”, Kiinstlich hervor-
gerufene Wahrnehmungen losen
echte Reaktionen, Gefiihle und
Angste in uns aus. Es entstehen
parallele Wirklichkeiten durch
eine Expansion der Sinne und Ir-
ritation des Betrachters. Doch
was passiert, wenn sich die Si-
mulation in der Wirklichkeit be-
wihren muss wie in der Gen-
Medizin?

20 Uhr: Virtuelle Autokon-
struktion- mehr als eine techni-

sche Spielerei?

Dr. Karin Spors, Bauingenieu-
rin. Bauingenieur-Studium an
der TU Berlin. Wissenschaftliche
Mitarbeiterin in der technischen
Mechanik. Tétigkeit bei Volkswa-
gen im Bereich der Informa-
tionstechnik, dann Vorentwick-
lung des Versuchsbaus. Jetzt ver-
antwortlich fiir die virtuellen
Methoden in der technischen
Entwicklung bei der VAG Wolfs-

Dr. Spors priisentiert die Mig-
lichkeit virtueller Autokonstruk-
tion.

20.15 Uhr: Ist die virtuelle Rea-
litéit unsere reale Zukunft? Podi-
umsdiskussion unter Einbezie-
hung des Publikums. Moderati-
on: Ingo Wahrendorf.

Mittwoch, 9. Juni. Thema:
Quanten-Realitét.

19.30 Uhr: Unser Bewusstsein-
ein Quanten-Objekt? Wo ist die
Schnittstelle zwischen Geist und
Materie?

Prof. Dr. Jochen Hinz, Dipl.-
Psychologe. jahrige Tatig-
keit als Kunsterzieher. Heute Ho-
norarprofessor an der Hoch-
schule fiir Musik und Theater
Hannover sowie Wissenschaft-
licher Mitarbeiter im Institut fiir

ische Psychologie. Seine
5 its: Die sogenannte sub-
jektive Realitidt kinnte eine [llu-
sion unseres Denkens sein.

Anschliefend: Gibt es ein Be-
wusstsein auf Quantenebene?
Podiumsdiskussion.

Mittwoch, 16. Juni. Erbrierung
des philosophischen Hinter-

grunds.

19.30 Uhr: Die erlebte Welt-
nur eine Konstruktion unseres
Gehirns? Antworten aus der Ge-
hirnforschung, Evolutionsbiolo-
gie und Philosophie. Einfiihrung:
Ingo Wahrendorf.

19.40 Uhr: Wirklichkeit und
Realitit.

Prof. Dr. Dr. Gerhard Roth,
Neurowissenschaftler. Direktor
am Institut fiir Hirnforschung
der Universitit Bremen, Rektor
des Hanse-Wissenschaftskollegs
in Delmenhorst, Priisident der
Studienstiftung des Deutschen
Volkes.

Prof. Roth unterscheidet zwi-
schen Wirklichkeit und Realitit.
Er sieht einen Gegensatz zwi-
schen erlebter, aber konstruier-
ter Welt und einer real existieren-
den, aber nicht erlebten Welt.

20 Uhr: Das Gehirn und seine
Umwelt.

Prof. Dr. Dr. Gerhard Vollmer,
Physiker und Philosoph. Profes-
sor der Philosophie an der TU
Braunschweig,

Er hilt dagegen, dass das Ge-
hirn als ein Produkt der realen
Evolution in stindiger Wechsel-
wirkung mit der Umwelt ent-
standen ist und sie deshalb adi-
quat abbilden muss.

20,20 Uhr: Kant und das ,Ding
an sich"”,

Prof. Dr. Ubaldo Ramon Perez-
Paoli, Metaphysiker. Seit 1991
Professor fiir Philosophie an der
TU Branschweig,

Er weist darauf hin, dass Kant
schon vor 200 Jahren erklirte,
wir kiinnten das Ding an sich
nicht erkennen, nur unsere an-
geborenen Erkenmisstrukturen.

20.40 Uhr: Ist die Welt erkenn-
bar? Podiumsdiskussion unter
Einbeziehung des Publikums,
Moderation: Ingo Wahrendorf.

Die Veranstal! en kosten je-
weils fiinf Euro an der Abendkas-
se.
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Vortrag

in Stadtbibliothek:

Realitiit und Wahrnehmung

Alvar-Aalto-Haus: IPI und Auto-Uni laden ein

Eine Ausstellung und Vor-
tragsreihe zum Tiema «Reali-
titund Wahrnehmung* findet
jeweils mittwochs, 2., 9. und
16. Juni, um 19.30 Uhr in der
Stadtbibliothek im Alvar-Aal-
to-Kulturhaus statt.  Veran-

stalter sind die International
Parmership Initiative (IPI),
Stadtbibliothek und  die
Volkswagen Auto-Uni. An-
meldung und weitere Infor-
mationen bei IPI unter Tele-
fon 05361/12244.

UOff&But‘Ser \Xur]erf A4 05 2004



Stadtbibliothek Wolfsburg 18.05.04
28-2152 / Birgit Sonnek

Verloren im Cyberspace?
Podiumsdiskussion von I.P.l, Stadtbibliothek und AutoUni

Am Mittwoch, 2. Juni 2004, 19.30 Uhr, wird die Medienwissenschaftlerin Prof. Dr.
Yvonne Spielmann von der Hochschule fir Bildende Kiinste, Braunschweig, im Aal-
to-Kulturhaus mit Wolfsburger Publikum tber Virtuelle Realitét diskutieren. Es
handelt sich um eine Kooperations-Veranstaltung von I.P.|, Stadtbibliothek und der
AutoUni Wolfsburg mit dem Titel "Realitat und Wahrnehmung", die an drei Mittwoch-
abenden, am 2., 9. Und 16. Juni, jeweils 19.30 Uhr, im Kulturhaus stattfinden wird.

Prof. Spielmann sieht die Urspriinge von Cyberspace in der Science-Fiction-
Literatur begriindet sowie in neueren Filmen wie "Matrix", den sie kurz vorstellen
wird. Kinstlich hervorgerufene Wahrmehmungen Iésen echte Reaktionen, Gefiihle,
Angste in uns aus. Es entstehen parallele Wirklichkeiten durch eine Expansion der
Sinne und Irritation des Betrachters. Doch was passiert, wenn sich die Simulation in
der Wirklichkeit bewahren muss wie in der Gen-Medizin oder Iran-Krieg?

Der zweite Gast ist Frau Dr. Karin Spors, Bauingenieurin in der technischen Ent-
wicklung bei VAG Wolfsburg. Sie présentiert die Mdglichkeiten virtueller Autokon-
struktion. Die Konstruktionszeichnung eines Fahrzeugs stellt eine Form der Abbil-
dung der Realitat dar. Kdnnen dadurch reale Modelle ersetzt werden?

Anmeldungen bitte unter (05361) 1 22 44 an |.P.1, Frau Bock. Eintritt 5 Euro.



Podeumsdiskussion im Kulturhaus

Sind wir der realen
Wahrnehmung méchtig?

WOLFSBURG. Bringt uns der sich stets beschleunigende
Technik- und Wissenschaftsfortschritt nene Erkenntnisse und
verseizt er uns in die Lage, die Welt nach unseren Wiinschen zu
gestalten? Doch sind wir dann noch fihig, selbsterschaffen
Realititen von der wahren zu unterscheiden? In der Ver
tungstrilogie ,,Realitit und Wahrnehmung* wird dieses Thema
unter mehreren Aspekten aufgegriffen, wobei verschiedene
Fachleute zu ihrer personlichen Sicht der Dinge Stellung be-
ziehen werden. Auch dem Publikum wird die Gelegenheit zum

thematischen Austausch geboten.

Die heutigen Medien- und
Konstruktionstechniken verset-
zen uns in die Lage, selbst er-
zeugte Realitiiten wahrzuneh-
men. Mit Hilfe der Quantenme-
chanik dringen wir in die
kleinsten Bausteine der Materie
ein, dank der Fortschritte in den
Neurowissenschaften wird die
Funktionsweise unseres Ge-
hirns, der Schnittstelle zwischen
Materie und Bewusstsein, im-
mer erkliir-, aber auch beein-
flussbar.

Der aus dieser Entwicklung
resultierende Erkenntnisgewinn
bildet den Inhalt der dreiteiligen
Veranstaltungsreihe im Alvar-
Aalto-Kulturhaus, die eine Art

thematische Erweiterung der
Vorjahres-Diskussionsveranstal-
tung ..Geist und Gehirn - auf der
Suche nach dem Ich* darstellt.
Auf der Auftakiveranstaltung am
2. Juni stellen Dr. Karin Spors,
Bauingenieurin der Volkswagen
AG, sowie Prof. Dr. Yvonne Spiel-
mann, Medienwissenschaftlerin
der HBK Braunschweig, einige
Miglichkeiten der Kunst, sowie
in Medien- und Konstruktions-
techniken, ,virtuelle Réume" zu
erschaffen vor.

Dabei stellen sich unter ande-
rem Fragen wie: ,Was nimmt
man eigentlich ‘wirklich’ wahr
und wie ‘wahr’ ist die Wirklich-
keit?" oder ,Kann man die Rea-

Die beiden Referentinnen Dr. Spors und

.-

Praf. Dr. Spielmann (von links) hoffen, die Zuhirer jeweils mit

interessanten Beitriigen aus unterschiedlichen Sichten in den Bann zeihen zu kinnen,

litéit erkennen und definieren?”,

Dr. Spors priisentiert im Rah-
men der Veranstaltung die Mig-
lichkeiten virtueller Autokon-
struktion. Kbnnen somit reale
Modelle ersetzt werden? Das Ge-
genstiick dazu bietet Prof. Dr.

Spielmann: ,Kiinstlich hervorge-
rufene Wahrnehmungen losen
echte Reaktionen, Gefiihle, Ang-
ste aus, wodurch parallele Wirk-
lichkeiten durch Expansion der
Sinne und Irritation des Be-
trachters entstehen”, so die Be-

Wol§sbucger Uucier, 02 05 2004

hauptung. Und was passiert,
wenn sich die Simulation in der
Wirklichkeit bewiihren muss wie
zum Beispiel in der Gen-Medi-
zin?

DieVeranstalter hoffen wieder
auf eine rege Teilnahme. ks




Diskussion im
Kulturhaus

Thema Virtuelle Realicit

Am Mitewoch, 2, Juni, um
19.30 Uhr wird die” Medien-
wissenschaftlerin  Prof. Dr.
Yvonne Spielmann von der
Hochschule fir Bildende
Kiinste in Braunschweig im
Alvar-Aalto-Kulturhaus  mit
dem Wolfsburger Publikum
iiber Virtuelle Realitit disku-
teren. Es handelt sich um eine
Kooperations-Veranstaltun
von Stadtbibliothek, AutoUni
und International Partnership
Initatvive (IPI) mit dem. Titel
»Realitit  und  Wahmneh-
munﬁ“, die an drei Mittwoch-
abenden im Kulturhaus statt-
finden wird.

I!:rof. S{;ehmnn (kl. Foto)
sieht die riinge von Cy-
berspace iurjgr Science—Fict};—
on-Literatur
begriinder so-
wie in neueren
Filmen  wie
Matrix*, den
sie kurz vor-
stellen  wird,
Kiinstlich her-
vorgerufene
Wahrnehmungen [6sen_echre
Reaktionen, fiihle, Angste
in uns aus. Es entstehen paral-
lele Wirklichkeiten d eine
Expansion der Sinne und Irri-
tation des Betrachters. Doch
was passiert, wenn sich die Sj-
mulation in der Wirklichkeit
bewihren muss - wie in der
Gen-Medizin oder im Iran-
Krieg? Der zweite Gast ist Dr.
Karin Spors, Bauingenieurin
in der technischen Eutwick—
lung bei VAG. Sie prisentert
die Méglichkeiten virmeller
Autokonstruktion,

LJOQXSEL&raer ﬂﬂjemeine
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